Prima di eondividere
una notizia controlli
sia vera: due

caselle
avantil
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‘Racconta tre cose
da non dire mai a
uno seonosciuto online

Come ti senti quando
giochi al tuo
videogioco preferito?
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Dai un consiglio a un
amico per stare al

sicuro online:

avanza di una casella
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Hai ereato una

siecura:
due caselle avanti!

Prova a

definire il

2
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AL SICURO IN RETE!
®

Hai risposto a uno
seonoseciuto online:
tre caselle indietro!
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La tua faceia quando

mamma dice
“® ora di spegnere!”

una casella indietro!
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grembiule

liberi di giocare e imparare

SVOLGIMENTO DEL GIOCO

Materiali occorrenti: 1 dado+ pottoni colorati,

1 per ciascun giocatore. Ogni giocatore sceghe un bottone
di diverso colore. nizig il g'\ocafor‘e che ottiene il numero
pid alto al primo lancio del dado. In caso di parita di pid
concorrenti si dovra rilanciare il dado.

La casella 18 ARRIVO va raggiunta con un lancio del dado
esatto, altrimenti, giunti in fondo, si retrocede dei punti in
eccesso.
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Fai una foto agli
amici senza chiedere
il consenso:

due caselle

indietro!

Hai aperto un profilo
Snapchat, ma non

hai 14 anni.

Fermati un turno

www.amicidigrembiule.it
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Hai econtrollato
che un sito sia sicuro
(https)!

TJira di nuovo il dado

\

VVVVVVVVVVVVVVY

‘Racconta una cosa
spiacevole che ti é
capitata mentre eri

in rete ‘
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Hai utilizzato
WhatsPApp,
ma senza il consenso
dei genitori.
Fermati un turno
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Disegna nell'aria
il simbolo del

’

hai chiamato un adulto:
una casella avanti!
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Completa la frase:
“se ricevo un messaggio
strano io.."
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